車 的 加 速 率

學 習 目 標

·  量 度 車 在 斜 面 上 的 加 速 率 。 

·  證 明 車 的 加 速 率 是 一 個 常 數 。 

實 驗 儀 器
·  連 接 電 腦 的 數 據 收 集 器  

·  運 動 感 應 器 

·  車 

·  軌 道 

·  不 同 高 度 的 盒 子 

·  量 角 器 

步 驟
1.  將 數 據 收 集 器 連 接 於 已 裝 入 軟 件 的 電 腦 。

2.  用 一 個 盒 子 承 托 軌 道 ， 使 其 一 端 的 位 置 上 升 。
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3. 將 運 動 感 應 器 連 接 於 數 據 收 集 器 ， 並 把 它 放 置 在 軌 道 較 高 的 一 方 。 

圖一

4. 在 記 錄 資 料 之 前 ， 請 確 定 運 動 感 應 器 與 車 子 排 成 一 行 ， 並 能 記 錄 車 的 移 動 。 

5. 將 車 放 置 在 軌 路 較 低 的 一 端 。

6. 啟 動 數 據 收 集 軟 件 來 收 集 數 據 。

7. 用 力 地 將 車 向 上 推 。 車 子 會 向 運 動 感 應 器 的 方 向 移 動 。 然 後 ， 該 車 會 向 下 滑 並 遠 離 運 動 感 應 器 。 但 我 們 要 留 意 ， 該 車 不 能 太 接 近 運 動 感 應 器 ， 應 與 感 應 器 保 持 一 段 最 少 距 離 。

8. 當 車 返 回 軌 道 的 最 低 位 置 ， 數 據 收 集 便 完 成 。 

分 析
1.  用 量 角 器 記 錄 軌 道 的 角 度 / 斜 度 。

2.  運 用 已 搜 集 的 數 據 ， 繪 出 速 率 與 時 間 關 係 的 圖 表 。 在 整 幅 圖 中 找 出 適 當 時 段 作 分 析 。

3. 試 描 述 速 率 對 時 間 的 圖 表 。

4. 試 描 述 加 速 率 對 時 間 之 圖 表 。

5. 從 已 搜 集 的 數 據 中 找 出 加 速 率 的 平 均 數 。

6. 從 速 率 與 時 間 之 圖 表 所 得 的 加 速 率 ， 和 加 速 率 與 時 間 之 圖 表 所 得 的 平 均 加 速 率 比 較 ， 可 以 發 現 什 麼 ？ 
附 加 問 題
嘗 試 用 不 同 的 盒 子 改 變 軌 道 的 角 度 ， 看 看 結 果 是 否 一 樣 ？ 如 果 是 ， 請 嘗 試 解 釋 。

